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Mies
Agustin Ferrer Casas

Arquitecto, historietista, guionista y dibujante
Investigador independiente

Puede que si no hubiese estudiado arquitectura nunca hubiera dibujado.
Entiendaseme. No es que no supiese dibujar. Creo que era lo Unico que
sabia hacer antes de iniciar la carrera. Y si no me decanté por Bellas Artes
fue por el prejuicio de no ver mucho futuro y prosperidad economica en
esta ultima. Si bien es cierto que comprendi pronto que tarde, que el saber
dibujar no llevaba aparejado el saber proyectar. Y viceversa.

Comenceé a dibujar historietas o tebeos! de forma amateur anos después
de iniciar la carrera de Arquitectura, por un trabajo sobre el Noveno Arte?
para la asignatura de Esteética. Dicho estudio despertd en mi un repentino
interés por los comics vy, colateralmente, provoco una suerte de desafio.
Queria probar si era sencillo crear una historia, empezando por algo
pequeno. Algo abarcable, de dos paginas que, con la intencion de saber
si no andaba desencaminado, presenté a un concurso de comic local en
1993. Gané el primer premio. Segui probando. Y continue acertando, no en
todas las ocasiones, pero si en la mayoria. Durante casi veinte anos, una
treintena de premios. Asi que en 2011, en plena crisis de los cuarenta y del
ladrillo, colgué los bartulos de la Arquitectura y di el salto profesional al
mundo del tebeo hasta el momento presente.

Cuando digo que “colgue los bartulos de la arquitectura” casi puedo decirlo
literalmente: durante trece anos y medio trabajé en un despacho, Capilla
Vallejo Arquitectos en este caso, y siempre usé herramientas informaticas.
Dibujando tebeos soy practicamente analdgico? Solo la maquetacion vy la
edicion de los textos necesitan de la informatica.

La unica desventaja de este cambio profesional no radico en la técnica
empleada, para mi por lo menos. Elinconveniente vino dado por el tiempo.
Asi como durante mis primeros anos mis historias nunca superaban las
cuatro o seis paginas mientras que actulamente mis creaciones pueden
situarse dentro del campo de la novela grafica con lo que a mayor nimero

de paginas y mas complejidad en la historia contada —y dibujada, no lo

olvidemos—, mayor tiempo invertido.5 Asi que el autor de novelas graficas
debe sentirse comodo al seleccionar un trabajo propio o gjeno al que va
a dedicar mucho tiempo. Estilo, tematica, contenido.. Esas cosas deben
resultar atractivas para el autor. ©

Por ultimo diré que el transito entre la carrera de Arquitectura —acabada

0 no— y el mundo del comic, no es tan extrano ni loco como pudiera
pensarse. Tenemos muchos nombres de autores consagrados como los
espanoles Emma Rios Maneiro, Miguelanxo Prado, Daniel Torres, Mikel Janin

y Klaus —sobrenombre de Koldo Lus— o Enrique Bordes que se centra en
el estudio del lenguaje del comic. Y, como no, los italianos Milo Manara y
Tanino Liberatore. Pero si alguien me pregunta si el cambio se ha producido
en sentido inverso, del comic a la arquitectura.. No sabria contestarle. Si
bien es cierto que muchos arquitectos flirtean con el lenguaje del comic a
la hora de representar sus proyectos por ser este medio una manera muy
dinamica e intuitiva de comunicacion.
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